
Методические рекомендации по внедрению интерактивных форм  

в работу библиотек, обслуживающих детское население 
 

Продвижение книги и чтения – приоритетное направление деятельности 

любой библиотеки. Однако методы и формы популяризации книги за по-

следние несколько лет существенно изменились. Сегодня библиотекари ве-

дут активный поиск нестандартных форм продвижения книги и чтения, внося 

в традиционную работу новые идеи. Сейчас в библиотечной среде идет сме-

щение интереса в сторону нестандартных инновационных форм проведения 

мероприятий. При этом основная задача, которую призваны решать библио-

теки, остается неизменной – привлечение детей и подростков к книге и чте-

нию, воспитание читательской культуры чтения, всестороннее развитие лич-

ности ребенка. 

Предлагаем вашему вниманию некоторые формы проведения мероприя-

тий, которые можно использовать в работе:  

Квиз (от английского quiz— заданный вопрос) - современный вариант 

викторины. Это командная игра, в которой игроки за ограниченный период 

времени отвечают на вопросы из разных сфер знания. Вопросы могут быть 

устные или касаться изображений, видео - и аудиофрагментов. Большая часть 

вопросов рассчитана на логику, сообразительность и общую эрудицию игро-

ков. Вопросы озвучивает ведущий игры, параллельно желательно дублиро-

вать их на экране. Над каждым вопросом игроки размышляют в формате 

«мозгового штурма» в течение минуты. Затем  ответы записывают на специ-

альном бланке, который сдаётся организаторам после завершения раунда. По-

ка организаторы проверяют ответы участников, ведущий зачитывает правиль-

ные ответы. Разновидность игры — Квизбук, посвящается литературе, книгам 

и писателям. В квизе может быть от трёх до шести раундов. Квизы, как форма 

массовой работы, привлекает ещё и тем, что для подготовки вопросов и зада-

ний можно использовать различные форматы: пазлы, карточки, кроссворды, 

мультимедийные презентации, аудио- и видеофрагменты. Всё это может быть 

ярко, интересно и привлекательно; 

Квиз-мафия – игра проходит по аналогии из-

вестной настольной игры «Мафия» с присущими ей 

атрибутами (масками). Так, сотрудники Нижегород-

ской областной деткой библиотеки им. Т. Мавриной 

подготовили для своих читателей интереснейшую 

квиз-мафию «Светлый ум». В игре принимают уча-

стие от 5 до 15 человек, при этом непосредственных 

участников за столом до 10 человек, остальные мо-

гут выступать в роли болельщиков (но лучше фор-

мировать небольшие группы детей без наблюдате-



лей, которые только будут отвлекать основных игроков). Игра проходит по 

определенной теме, игроки заранее готовятся к игре. К мероприятию оформ-

ляется выставка, на которой можно найти ответы на вопросы игры. Участники 

рассаживаются за столом, желательно круглым. На столе в два ряда разложе-

ны по кругу карточки по числу участников: небольшие по размеру (А6) по 

внутреннему кругу, карточки побольше (А5) внешним кругом. На небольших 

карточках обозначено, кем является данный игрок – «светлый ум» или «скеп-

тик», на больших карточках представлены вопросы. Все карточки лежат ру-

башкой кверху. Задача игры – определить, кто же из игроков является «кри-

тиком». Игра начинается. Каждый участник берет маленькую карточку, зна-

комится с ее содержанием и, не показывая ее никому, кладет около себя ру-

башкой кверху, теперь игрок знает, кто он «светлый ум» или «скептик». 

Скептиков в игре всего 2, все остальные это «светлый ум». При этом никто из 

игроков ничего не говорит, слово предоставлено только ведущему. Игрок бе-

рет большую карточку и зачитывает вопрос (вопрос может зачитать ведущий), 

параллельно вопрос выводится на экран. Ведущий просит всех игроков за-

крыть лица масками, затем  игроки – «скептики» открывают лица и знакомят-

ся с правильным ответом и опять закрывают лица масками. По знаку ведуще-

го все игроки открывают лица, и начинается обсуждение ответа на вопрос, на 

это дается одна минута. «Скептики», зная правильный ответ могут сбивать с 

мысли, давать неверные подсказки. Минута закончилась игрок, который брал 

карточку, дает ответ. Если ответ правильный, то игра продолжается, и сле-

дующий игрок берет карточку с вопросом. Если ответ неправильный, то ве-

дущий просит каждого игрока высказаться и назвать, кто же является в игре 

«критиком». Если мнения у игроков совпадают, то «критик» определяется го-

лосованием, а затем называется ведущему. Если участники угадали «скепти-

ка», то он выбывает из игры, а игрок, озвучивший неправильный ответ оста-

ется в игре. Если «скептик» назван неправильно, то отвечавший выбывает из 

игры и становится «книжным червем». Он может беззвучно, жестами подска-

зывать игрокам ответы, если знает или найти за минуту ответ в книге и пока-

зать ответ. Но подсказывать, кто является «скептиком» он не может. Если это 

происходит, то игра прекращается или начинается заново, а игрок, нарушив-

ший правила удаляется из зала. По очереди все игроки, включая «скептиков», 

берут карточки с вопросами, обсуждают и дают ответы. Главная задача игры – 

вычислить всех «скептиков».  

Квест - приключенческая игра, требующая от игрока выполнения задач 

для продвижения по сюжету. Квест может быть тематическим: краеведче-

ским, литературным, патриотическим. Основной акцент квеста в библиотеке 

делается на книгу, чтение, а также на возможность поиска и использования 

найденной информации. Его итогом может быть составление карты, паззла, 

фразы, накопление баллов или артефактов. 



Задания квеста могут быть разноплановыми — в зависимости от сюжета 

игры: интеллектуальные (знание текста определённого произведения, разга-

дывание кроссворда, головоломки, криптограммы, ребуса, решение детектив-

ной задачи, дешифрация информации), ориентировочные (найти подсказку, 

выход, маршрут на карте, место в книге), технические (собрать что-либо — 

например, макет, письмо). 

Методика организации и проведения квеста в библиотеке. 

1. Выбор идеи/темы квеста. 

2. Разработка концепции игры, легенды. 

3. Написание сценария, подготовка заданий. 

4. Реклама квеста (устная реклама, листовки, афиша, индивидуальные 

приглашения, размещение объявления на сайте, в социальных сетях). 

5. Внутреннее оформление помещения библиотеки в соответствии с вы-

бранной темой. 

Велофотокросс – это вид спорта, включающий элементы интеллекту-

альной игры и краеведения. Целью является за кратчайшее время добраться 

до контрольных пунктов, которые задаются одним из способов: игрокам со-

общается адрес или названия и ориентиры; вручаются условные схемы или 

фотографии; загадываются загадки. В состязании могут принимать участие 

команды или индивидуальные игроки.  

Литературный суд. Это сюжетно-ролевая игра, имитирующая судебное 

заседание. Участники распределяют роли судьи, защитника, прокурора, су-

дебных заседателей, потерпевших, обвиняемых и свидетелей. Подсудимым 

может быть какой-либо литературный герой. В такой форме прошли суд над 

Обломовым и над Печориным. Цель мероприятия: формирование обобщен-

ного видения проблемы, обозначенной в произведении, а также развитие 

проблемно-культурного интереса к художественной литературе. Воспиты-

вать гуманное отношение к человеку, уважение к его личной позиции, взгля-

дам и убеждениям. Формировать личностную жизненную позицию, умение 

выражать отношение к проблемным ситуациям, умение высказывать собст-

венное мнение по волнующим жизненным вопросам, желание давать им 

оценку.  

Библио–такси «Любимые места родного города (села)» Библиотекари 

приглашают собравшихся гостей проехать на виртуальном такси по улицам 

города или села до конечной остановки – «Библиотека». Путешествие сопро-

вождается красочной слайд – презентацией, создающей впечатление движе-

ния по заявленному маршруту. На каждой остановке «пассажиры» узнают 

что-то новое о родном городе, селе. В качестве гидов могут выступать луч-

шие читатели ил коренные жители. На остановке «Памятник» - рассказ об 

истории памятника, о героях села, на остановке «Соборная площадь» - рас-

сказ о храме, на остановке «Улица имени…» - рассказ о человека, чьим име-



нем названа улица, на конечной остановке «Библиотека» – рассказ о библио-

теке, ее истории.  

Библиотечный квилт – наглядный информационный стенд, состоящий 

из отдельных частей-лоскутов. Тематика библиотечных квилтов разнообраз-

на: правовое, экологическое информирование, исторические и литературные  

события,  и др. Например: «Лихановские университеты жизни». На стенде 

представлены известные цитаты, взятые из произведений А.Лиханова. Ребята 

рассуждают на темы представленных цитат, определяют из каких произведе-

ний они взяты, что  сними связано и т.д. «Зимние сюжеты» – библиотечный 

квилт, который включает зимние рассказы, стихи, песни, «морозные воспо-

минания» читателей. «Почитай, не пожалеешь!» – содержит рекомендуемые 

читателями книги. Библиотечный квилт можно использовать в наглядной и 

массовой формах работы.  

Перечисленные формы продвижения книги позволяют позиционировать 

чтение как неотъемлемую составляющую образа жизни современного чело-

века, необходимую для успешной образовательной и творческой деятельно-

сти, самообразования.  

Не менее важной является библиографическая, рекомендательная дея-

тельность в библиотеках, работающих с детским населением. От того, как 

мы расскажем о книге, представим книгу, зависит, заинтересует она юного 

читателя или нет. Предлагаем вам познакомиться с некоторыми формами 

представления библиографических пособий (Из опыта И.В. Варочкиной, 

главного библиографа по работе с детьми ЦБС Автозаводского района,  г. 

Нижний Новгород). 

«ЛЭПБУК».  Дети  любят  что-

то  покрутить, повертеть,  разобрать 

 и  собрать. Можно вместе  с  детьми 

 создать «лэпбук». В дословном пе-

реводе с английского означа-

ет «наколенная книга»  (lap – коле-

ни, book – книга). Впервые созда-

вать лэпбуки начали американ-

цы. Лэпбук - это книжка-

раскладушка с кармашками, дверками, окошками,  вкладками  и подвижными 

деталями, в которую помещены материалы на одну тему. Лэпбук обычно де-

лают на листах формата А3. Формы предоставления информации  могут 

 быть  любые:  тексты,  рисунки, картинки  или фотографии,  игры.  Все,  что 

 придумали,  разместите  в кармашках, блокнотиках, мини-книжках, книж-

ках-гармошках, вращающихся кругах, конвертиках разных форм, карточках. 

 Дети  все  это могут потрогать, покрутить, выдвинуть. Они, с одной стороны, 



призваны привлечь интерес ребенка. А с другой стороны, это прекрас-

ный способ подать информацию в компактной форме.   

 БИБЛИОБОКС. Они представля-

ют собой коробочки-трансформеры.  

Рассмотрим библиографический биб-

лиобокс, который  называется «Стра-

на Медведия». По  своей  сути 

это рекомендательный  список.  От-

крывая  коробочку,  ребенок попадает в 

лес, где живет Мишка-медведь. Мишка 

загадывает загадки, читает стихи о 

медведях, рассказывает о книгах, сказках о медведях. По такому же принци-

пу можно сделать библиобудку, где живет собачка, которая ищет друзей.  

Можно  сделать  пряничный  домик.  Внутри  домика  пряники,  на  которых 

библиографическое описание книги или статьи о пряниках. 

Книжный АДВЕНТ-КАЛЕНДАРЬ. 

Из чего только не делают мамы календари 

ожидания для детей: из бумаги,  картона, 

ткани, лент, пуговиц и природных материа-

лов. Мы, библиотекари, можем воспользо-

ваться этой идеей  и создать  книжный ад-

вент-календарь. Адвент (от лат. Adventus  – 

приход) - это период подготовки к Рожде-

ству. Если вам не нравится слово адвент, можно его заменить на  книжный 

календарь ожидания. Красиво упаковываем книги, перевязываем их яркой 

ленточкой и ставим на выставку. Каждый день (или раз в неделю) мы будем 

открывать по волшебному свертку и работать с этой книгой. Например, если 

мы открыли  книгу о творчестве, то можно сделать неделю или день творче-

ства. Если открыли книгу «Снежная королева», то можно сделать неделю или 

день снежных историй. К каждой книге важно заранее подготовить различ-

ные задания. Это могут быть загадки, кросс-

ворды, ребусы, пазлы, стихи, раскраски, вик-

торины. В конечном итоге у нас получится 

книжная выставка.  

БУКБОКС. Есть еще такая форма, 

как букбокс. Это коробка с книгами, со вку-

сом подобранными  на определенную те-

му. Какие именно книги внутри  - остается 

сюрпризом до того момента, как вы откроете 

крышку. Это может быть «семейная коробка», 

то есть для всей семьи: и для ребенка, и для 



мамы, и для папы, и для бабушки с дедушкой. Она может быть тематической. 

Тут может быть подборка книг на счастливую летнюю тему – «море». Чи-

тать, чтобы помечтать, для подготовки к путешествию,  о  самом путешест-

вии или просто для настроения. Получится такой морской букбокс. Выдается 

такой букбокс, например на две недели. Темы могут быть различными: 

 BABYBOX или «первая библиотека малыша», «книжные каникулы» и др. 

ШЕДОУ-БОКС. Шедоу-бокс  – это углуб-

ленная рама или коробка, внутри которой в виде 

коллажа помещаются памятные или тематиче-

ские предметы. Его  можно сделать как односек-

ционным, так и многосекционным. Это своего 

 рода витрина воспоминаний или впечатлений по 

прочитанной книге. Например, по книге Анники 

Тор «Маяк и звезды» были взяты две коробки. В 

одной коробке сама книга + библиографическая 

закладка, а другую заполнила разными предме-

тами, картинками, с которыми у библиотекаря 

ассоциируется данная книга. Давайте  будем 

 удивлять  своих  читателей,  фантазировать, придумывать что-то новое, ин-

тересное.  

Информационно-коммуникационные технологии, мультимедиа и теат-

рализация помогают сделать книгу привлекательной и актуальной в глазах 

детей и подростков. Библиотекарь просто обязан «быть в теме», владеть ма-

териалом в полном объеме. Это требует определенных интеллектуальных 

усилий, но результаты себя оправдывают.  

«Без читателей в библиотеке пустота, она не нужна. Мы можем приоб-

ретать новую мебель, оснащать библиотеку техникой, автоматизировать про-

цессы. Но выживет та библиотека, которая умеет анализировать свою работу 

и делать выводы из этого анализа, которая умеет себя преподнести, показать. 

Выживет библиотека-театр, библиотека-фантазия, играющая библиотека. 

Необходимо не стоять на месте, всё время учиться, общаться, делиться опы-

том, чаще встречаться», так говорила Слава Григорьевна Матлина, ответст-

венный редактор журнала «Библиотечное дело», и мы видим, насколько оп-

равданы ее слова.  

Библиотекарь должен в своей работе учитывать интересы и потребности 

пользователей, искать и внедрять новые, нетрадиционные, эффективные 

формы работы, которые несут не только познавательную информацию, но и 

являются яркими и эмоциональными мероприятиями. 

 

Удачи вам, дорогие коллеги, творите и фантазируйте! 

 


